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摘　要：提出了一种基于不满意度的网络安全模型，主要功能是帮助用户在网络环境中正确地选择交易对象，
屏蔽恶意节点，基于不满意度（ｄｅｇｒｅｅｏｆｄｉｓｓａｔｉｓｆａｃｔｉｏｎ，ＤｏＤ）对交易节点进行分类控制。节点的不满意度定义为
该节点属于恶意节点集的概率。ａ）使用粗糙集（ｒｏｕｇｈｓｅｔ）模块与 Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器计算节点的不满意度，依据节
点的交易历史记录计算节点的本地不满意度（ｌｏｃａｌＤｏＤ，ＬＤｏＤ），依据反馈推荐意见计算推荐不满意度（ｒｅｃｏｍ
ｍｅｎｄｅｄＤｏＤ，ＲＤｏＤ），基于不满意度将节点划分为可信任节点、陌生节点、恶意节点等不同的类型；ｂ）基于推荐意
见的信息熵（ｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎｅｎｔｒｏｐｙ）计算其可信度，对反馈推荐意见进行综合。实验表明，与已有的安全模型相比，
提出的安全管理模型对恶意节点具有更高的检测率，具有更满意的交易成功率。
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　引言

为了建立适应网络动态复杂性及恶意节点行为多样性的

分布式信任模型，使信任机制更加客观合理，已经提出了许多

安全模型［１，２］。文献［３］中提出了基于群组的网络信任管理模
型，在计算目标节点的总体信任度时，综合了节点的直接信任

度、组内信任度及组间信任度。文献［４～６］给出了基于信誉
的评价模型。现有的网络安全模型都是基于信誉度或信任度

等概念，而没有对节点之间交易失败的事件进行分类量化。本

文提出了一种基于不满意度对交易节点进行分类控制的实用

网络安全管理模型。模型的重点是根据节点间的交易历史记

录，结合粗糙集模块和 Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器计算节点的不满意度，
将恶意节点检测出来并对其进行控制。

本文提出的安全模型既可以用于无线传感器网络

（ＷＳＮ），也可以用于 Ｐ２Ｐ网络。本文以在 Ｐ２Ｐ网络中的应用
来描述提出的安全模型，以对等文件共享应用为例来描述所提

出的算法。

!

　不满意度的定义

本文对发生在交易节点之间的失败的交易划分为两大类：

严重失败与一般不满意。严重失败事件包括下载了恶意攻击

文件、欺诈交易、大规模交易且质量严重不满意和恶意反馈推

荐等；一般不满意事件包括小规模交易且质量不满意、下载速

度太低或中间离线、反馈推荐意见偏离等。

节点划分为可信任节点、陌生节点（不确定节点）和恶意

节点三个类型。可信任节点集合用Ｃｔｒｕｓｔ表示；恶意节点集合用
Ｃｖｉｒｕｓ表示；陌生节点集合用Ｃｓｔｒａｎｇｅｒ表示。

定义１　节点Ｘｅｉ属于恶意节点的概率Ｐ（Ｃｖｉｒｕｓ｜Ｘｅｉ）定义为
节点Ｘｅｉ的不满意度（ＤｏＤ）。

定义２　依据节点Ｘｅｉ与本地节点交易的历史记录，计算得
到的该节点属于恶意节点的概率定义为本地不满意度

（ＬＤｏＤ）。
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　使用机器学习技术计算本地不满意度

２１　Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器的训练与应用

假设 Ｗ是给定世界的有限或无限的所有观测对象的集
合，Ｆ：Ｘ→｛０，１｝，Ｘ∈Ｗ，是该世界的模型。由于观察能力的限
制，只能获得这个世界的一个有限子集〈〈ｘ１，ｄ１〉…〈ｘｍ，
ｄｍ〉〉，称为样本集，其中ｘｉ为Ｘ中的某个实例，ｄｉ为ｘｉ的目标
函数值，ｄｉ∈｛０，１｝。机器学习就是根据这个样本集，推算这个
世界的模型 ｆ：Ｘ→｛０，１｝，使得 ｆ是 Ｆ的一个近似，即 ｄｉ＝
ｆ（ｘｉ）。

这里学习器又可称为分类器，当强调通过训练样本集进行

训练、机器学习时，称为学习器；当强调该学习器用于分类目的

时，称为分类器［７～９］。Ｂａｙｅｓｉａｎ分类器就是要在候选假设分类
集合Ｈ中寻找当给定数据Ｄ时可能性最大的分类假设 ｈ∈Ｈ。
这样的具有最大可能性的假设被称为极大后验（ｍａｘｉｍｕｍａ
ｐｏｓｔｅｒｉｏｒｉ，ＭＡＰ）假设。确定 ＭＡＰ假设的方法是用 Ｂａｙｅｓｉａｎ公
式计算每个候选假设的后验概率。当下式成立时，称 ｈＭＡＰ为
ＭＡＰ假设。

ｈＭＡＰ≡ａｒｇｍａｘｈ∈Ｈ
Ｐ（ｈ｜Ｄ）＝ａｒｇｍａｘ

ｈ∈Ｈ

Ｐ（Ｄ｜ｈ）Ｐ（ｈ）
Ｐ（Ｄ） （１）

使用训练样本集对Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器进行训练，这里使用的
训练样本集就是本地节点与其他节点的交易历史记录。设有

ｍ个节点分类类型Ｃ１，Ｃ２，…，Ｃｍ。给定一个未知的数据样本
Ｘｅｉ（即等待分类的样本），Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器将首先计算该样本
Ｘｅｉ属于各个分类类型的概率。Ｂａｙｅｓｉａｎ分类器将未知的样本
分配给类Ｃｉ，当且仅当

Ｐ（Ｃｉ｜Ｘｅｉ）＞Ｐ（Ｃｊ｜Ｘｅｉ）　１≤ｊ≤ｍ，ｊ≠ｉ （２）

其中：Ｃｉ是具有最大后验概率的类。根据式（１），后验概率为

Ｐ（Ｃｉ｜Ｘｅｉ）＝
Ｐ（Ｘｅｉ｜Ｃｉ）Ｐ（Ｃｉ）

Ｐ（Ｘ） （３）

利用Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器计算节点属于各种分类的概率，样本
数据是由节点间的交易历史记录通过汇总得到的，每条交易记

录包括若干交易特征。本文选取的特征列划分为三个部分：其

一是所有时间段内（本文取最近３０个时间段）的统计数据；其
二是最近三个时间段内的统计数据；其三是最近两个时间段内

的统计数据。

截取交易历史记录汇总表中的部分内容说明如下：设某个

节点ｉ的特征向量为Ｘｉ＝（ｘ１，ｘ２，…，ｘｎ），其中 ｘ１，ｘ２，…，ｘｎ分
别是节点ｉ对应Ｘ１，Ｘ２，…，Ｘｎ特征项的取值。Ｘ１，Ｘ２，…，Ｘｎ特
征项对应于节点交易记录汇总表中的各列如表１所示。

表１　节点交易记录汇总表（训练数据集截取）

ＩＤ
所有时间段内（最近３０个时间段）
Ｘ１ Ｘ２ Ｘ３ Ｘ４

最近两个时间段内

Ｘ５ Ｘ６ Ｘ７ Ｘ８ Ｘ９
分类标号

Ｃｉ
１００１０１ … … … … … … … … … Ｃｔｒｕｓｔ

其中：Ｘ１为所有的时间段内与本地节点交易的总次数，在运行
开始阶段，划分为Ｘ１≥１００、１００＞Ｘ１≥５０、５０＞Ｘ１≥２０和２０＞
Ｘ１等区间；Ｘ２为所有时间段内恶意攻击的总次数，划分为Ｘ２≥
４、Ｘ２＝３、３＞Ｘ２≥１和 Ｘ２＝０等区间；Ｘ３为所有时间段内欺诈
交易的总次数，划分为 Ｘ３≥５、５＞Ｘ３≥３、３＞Ｘ３≥１和 Ｘ３＝０
等区间；Ｘ４为所有时间段内恶意反馈总次数，划分为 Ｘ４≥６、
６＞Ｘ４≥４、４＞Ｘ４≥１和 Ｘ４＝０等区间；Ｘ５为最近两个时间段

内恶意攻击的次数；划分为 Ｘ５≥３、Ｘ５＝２、Ｘ５＝１、Ｘ５＝０等区
间；Ｘ６为最近两个时间段内欺诈交易的次数，划分为Ｘ６≥４、Ｘ６
＝３、３＞Ｘ６≥１、Ｘ６＝０等区间；Ｘ７为最近两个时间段内恶意反
馈总次数，划分为Ｘ７≥５、５＞Ｘ７≥３、３＞Ｘ７≥１、Ｘ７＝０等区间；

Ｘ８为最近两个时间段内其他交易失败的次数；Ｘ９为最近时间
段内交易的失败率，Ｘ９＝ｎｆ／ｎ，ｎ是最近时间段内本地节点与
该节点交易的总次数，ｎｆ是交易失败的总次数。

实验初始训练样本包括本地节点与２４０个交易节点的交
易记录。其中可信任节点６０个，恶意节点６０个，陌生节点１２０
个。通过对训练集学习而归纳出学习器，本系统中称这个学习

器为Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器Ａ。
对未知样本Ｘｅｉ，依据该节点与本地节点交易的历史记录，

使用Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器分别计算该节点属于可信任节点的概率
Ｐ（Ｃｔｒｕｓｔ｜Ｘｅｉ）、属于陌生节点的概率 Ｐ（Ｃｓｔｒａｎｇｅｒ｜Ｘｅｉ）和属于恶意

节点的概率Ｐ（Ｃｖｉｒｕｓ）。

"
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　粗糙集模块的训练与应用

本文用四元组Ｓ＝（Ｕ，Ａ，Ｖ，ｆ）作为一个知识表达系统。其
中，Ｕ为对象的有限集合，称为论域；Ａ为非空有限集称为属性
集合；Ｖ为属性Ａ的值域；ｆ：Ｕ×Ａ→Ｖ是一个信息函数，Ｕ中任
一元素其属性Ａ取值ａ时，ａ在Ｖ中有唯一确定值。令Ｒ为一
族等价关系，ｒ∈Ｒ，如果ｉｎｄ（Ｒ）＝ｉｎｄ（Ｒ－｛ｒ｝），即属性集Ｒ对
于对象集Ｕ的分类与属性集Ｒ－｛ｒ｝对于Ｕ的分类相同，则称
ｒ为Ｒ中冗余；否则 ｒ为 Ｒ中必要。若存在 Ｑ＝Ｐ－ｒ，ＱＰ，Ｑ
是独立的，满足ｉｎｄ（Ｑ）＝ｉｎｄ（Ｐ），则称Ｑ为Ｐ的一个约简，用
ｒｅｄ（Ｐ）表示。一族等价关系 Ｐ可能有多个约简，全部约简的
交集定义为Ｐ的核，记为ｃｏｒｅ（Ｐ），ｃｏｒｅ（Ｐ）＝∩ｒｅｄ（Ｐ）。约简
是在不丢失信息的前提下，能够与原信息系统表达同样知识的

最小条件属性集，它是保持信息系统的相同分类能力的最简形

式，通过知识约简导出问题的分类规则。

Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器计算一个节点属于某个分类类型的概率
时，所有的属性都起作用。计算节点的不满意度时，即计算节

点属于恶意节点的概率时，经常有仅根据一个或两个属性就可

以确定节点属于恶意节点概率的情况。使用粗糙集模块可以

快捷、准确地、仅根据一个或两个属性确定节点属于恶意节点

的概率。

使用对Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器进行训练时使用过的、相同的训练
样例集，无须提供训练集以外的任何先验信息，粗糙集就可以

生成精确的、可检查的分类规则。结合使用粗糙集与 Ｂａｙｅｓｉａｎ
学习器来完成对节点的不满意度的计算，提高了计算准确度和

效率。处理过程描述如下：

ａ）使用在上一节描述的对Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器 Ａ进行训练时
使用的２４０个训练样本集（含有２４０个记录的交易记录表就是
一个决策表），对粗糙集模块进行训练，通过离散化、属性约

简、属性值约简导出精确而又易于检查和证实的分类规则。

ｂ）按照如下要求，选择、保留部分分类规则，生成粗糙集
模块Ａ：

（ａ）只选择、保留可信度为 １００％ 的分类规则。
（ｂ）只选择、保留决策属性值对应于恶意节点的分类

规则。

（ｃ）只选择、保留仅包含一个或两个条件属性的分类规
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则，比如，ｉｆ（所有时间段内恶意攻击次数（Ｘ２）≥５）ｔｈｅｎ（该节
点分类为恶意节点）；或者 ｉｆ（所有时间段内恶意攻击次数
（Ｘ２）＝３ａｎｄ所有时间段内恶意反馈次数（Ｘ４）＝３）ｔｈｅｎ（该节
点分类为恶意节点）等。

ｃ）仅当训练样本集改变时，重新生成与选择保留分类
规则。

ｄ）对交易节点进行分类判断，即对未知样本 Ｘｅｉ进行分类
判断时，进行以下步骤：

（ａ）调用粗糙集模块，使用选择保留的分类规则对待分类
节点进行分类，如果分类成功，则设置该节点属于恶意节点的

概率Ｐ（Ｃｖｉｒｕｓ｜Ｘｅｉ）＝１００％。
（ｂ）如果使用粗糙集模块分类不成功，不能识别，那么调

用Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器，分别计算该节点属于可信节点的概率 Ｐ
（Ｃｔｒｕｓｔ｜Ｘｅｉ）、属于陌生节点的概率Ｐ（Ｃｓｔｒａｎｇｅｒ｜Ｘｅｉ）和属于恶意节
点的概率Ｐ（Ｃｖｉｒｕｓ｜Ｘｅｉ）。属于恶意节点的概率 Ｐ（Ｃｖｉｒｕｓ｜Ｘｅｉ）就
是节点的本地不满意度ＬＤｏＤ＝Ｐ（Ｃｖｉｒｕｓ｜Ｘｅｉ）。

ｅ）每当交易记录的时间段交替时或交易中出现了严重失
败事件后，立即调用粗糙集与Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器对相关节点进行
检测，计算该节点属于恶意节点的概率等。

#

　推荐不满意度

#


!

　使用粗糙集和
23456738

学习器计算
9:;:

反馈推荐意见是按照表１的格式给出相关的一行记录，包
括交易节点标志号ＩＤ（这里的交易节点标志号ＩＤ就是被推荐
节点的ＩＤ）、所有时间段内与被推荐节点的交易总次数 Ｘ１、所
有时间段内发生的恶意攻击总次数Ｘ２、欺诈交易总次数Ｘ３、恶
意反馈推荐次数Ｘ４，最近时间段内恶意攻击次数Ｘ５、欺诈交易
次数Ｘ６、恶意反馈推荐次数Ｘ７、其他交易失败次数 Ｘ８、最近时
间段内交易失败率Ｘ９和推荐的该被推荐节点所属的节点类型
标号。通常可以收到许多节点的推荐意见，组成一个推荐意见

综合表。通过对由反馈推荐意见表综合而成的训练样例集学

习而归纳出学习器，本系统中称这两个学习器为粗糙集模块Ｂ
和Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器Ｂ。

对被推荐节点Ｘｅｉ，依据推荐意见综合表，使用粗糙集模块
Ｂ和Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器Ｂ分别计算被推荐节点属于可信任节点
的概率Ｐ（Ｃｔｒｕｓｔ｜Ｘｅｉ）、属于陌生节点的概率Ｐ（Ｃｓｔｒａｎｇｅｒ｜Ｘｅｉ）和属

于恶意节点的概率Ｐ（Ｃｖｉｒｕｓ）
［１０～１２］。

定义３　推荐不满意度（ＲＤｏＤ）。依据反馈推荐意见计算
得到的被推荐节点Ｘｅｉ属于恶意节点的概率。

#


"

　基于信息熵的可信度计算

熵的概念来源于热力学。在热力学中熵的定义是系统可

能状态数的对数值，称为热熵。信息熵是由香农（Ｓｈａｎｎｏｎ）将
热力学熵引入信息论而提出的。熵是体系的混乱度或无序度

的度量。在信息论中信源输出是随机量，因而其不定度可以用

概率分布来度量。信息熵Ｈ的计算公式为
Ｈ（Ｘ）＝Ｈ（ｐ１，ｐ２，…，ｐｎ）＝－∑ｐ（ｘｉ）ｌｏｇｐ（ｘｉ）

其中：ｐ（ｘｉ）（ｉ＝１，２，…，ｎ）为信源取第ｉ个符号的概率。
在对推荐意见进行综合的过程中，推荐意见一致时，可信

度高，推荐意见分散时，可信度低。推荐意见一致时，信息熵就

低；推荐意见分散时，推荐意见越是混乱，信息熵就越高。可

见，对于本文讨论的情况，推荐意见的可信度与推荐意见的信

息熵成反比。

计算推荐意见的信息熵实质是计算推荐意见的分散度，计

算被推荐节点可能属于哪个节点类型的不确定度。推荐意见

分为三种情况：被推荐节点可能被推荐为可信任节点、陌生节

点或恶意节点。依据推荐意见表分别计算推荐被评价节点为

可信任节点、陌生节点与恶意节点的推荐节点数；分别计算该

被推荐节点属于可信任节点、陌生节点与恶意节点的概率，如

表２所示。
表２　对一个被推荐节点的推荐意见综合分析示例

比较项
推荐被评价节点
为可信任节点

推荐被评价节点
为陌生节点

推荐被评价节点
为恶意节点

推荐节点数 ７０ ２０ １０
百分比 ７０％ ２０％ １０％
信息熵Ｈ Ｈ＝－（０．７ｌｏｇ２０．７＋０．２ｌｏｇ２０．２＋０．１ｌｏｇ２０．１）＝１．１５７

　　依据所有节点的反馈推荐构成的推荐表 Ｔ＿ａｌｌ，得到所有
节点的推荐意见的信息熵为Ｈ＿ａｌｌ。所有节点的推荐意见的可
信度定义为Ｔ＿ａｌｌ＝１／Ｈ＿ａｌｌ，Ｔ＿ａｌｌ最大取１．０。

*

　基于综合不满意度
:;:

对节点进行分类管理

节点的综合不满意度ＤｏＤ按照以下规则进行计算：
ａ）节点的综合不满意度 ＤｏＤ取节点的本地不满意度

的值：

ＤｏＤ＝ＬＤｏＤ　当ＬＤｏＤ＞０．６

ｂ）不满足上述条件时，节点的综合不满意度 ＤｏＤ取节点
的推荐不满意度的值：

ＤｏＤ＝ＲＤｏＤ　当ＲＤｏＤ＞０．６

ｃ）不满足上述两组条件时，节点的综合不满意度 ＤｏＤ按
照下式计算：

ＤｏＤ＝ＬＤｏＤ／（１＋Ｔ＿ａｌｌ）＋Ｔ＿ａｌｌ×ＲＤｏＤ／（１＋Ｔ＿ａｌｌ）

其中：Ｔ＿ａｌｌ是对被评价节点的全体推荐意见的可信度，在上一
节中根据推荐意见的信息熵计算获得。

定义４　节点Ｘｅｉ的不满意度 ＤｏＤ大于 ０．６时，被认定为
恶意节点。

建立恶意节点列表，在若干时间段内不与恶意节点发生交

易，拒绝接收这些节点的反馈推荐意见。在仿真实验中，一旦

发生严重失败事件，立即更新相应的交易记录汇总表，并调用

粗糙集模块和Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器，计算该节点的本地不满意度，
判断由于这一严重失败事件该节点是否应该重新分类。如果

检测出恶意节点，立即添加到恶意节点列表。需要与陌生节点

进行交易时，先请求其他节点对该陌生节点进行推荐，调用粗

糙集模块和Ｂａｙｅｓｉａｎ学习器，计算该节点的推荐不满意度，确
定是否可以与该陌生节点进行交易。

1

　仿真及其结果分析

本文通过在ＰｅｅｒＳｉｍ平台上集成了粗糙集模块和 Ｂａｙｅｓｉａｎ
学习器，实现了一个模拟对等网络环境来对本文的相关模型及

其算法进行性能分析［１３，１４］。在仿真实验中，对等网络的规模

为１０００个节点，在每个仿真周期中每个节点至少与３０个以
上的节点进行交互。在实验中构建了两种安全模型：

ａ）基于不满意度的网络安全模型，系统构建了粗糙集分
类器和 Ｂａｙｅｓｉａｎ分类器，根据不满意度对节点进行分类管理
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（本文模型）；ｂ）没有使用分类器，没有对节点进行分类控制，
基于交易成功率计算节点的信誉度，按照节点的信誉度从高到

低选择文件提供者（比较模型）。

实验的目的是检验基于不满意度的网络安全模型是否能

够更加有效地帮助用户找到合适的服务提供者，保证提供服务

的成功率。用文件服务的成功率来反映安全模型的能力。设

在节点交互过程中某个时刻 ｔ检测到提供文件服务的总次数
为Ｓ（ｔ），提供文件服务成功的次数为 Ｎ（ｔ），则文件服务的成
功率（ＳＲ（ｔ））定义为ＳＲ（ｔ）＝Ｎ（ｔ）／Ｓ（ｔ）。系统初始设定的恶
意节点所占的百分比为β，该值直接影响仿真实验初始的成功
率。如果 β＝２０％，仿真实验初始的成功率应该为１－２０％＝
８０％左右；随着系统对恶意节点的检测与控制，文件服务的成
功率从８０％不断提高。

通过实验检查系统的动态适应性。动态适应性就是系统

在各种不确定因素的影响下提供可靠服务的能力。在仿真实

验中，考虑了两个方面的动态变化因素：ａ）部分节点可能随时
离开或加入；ｂ）部分恶意节点可能频繁地变换行为方式，时而
提供恶意服务，时而提供正常服务。

ａ）提供恶意文件下载服务的节点比率 ｍｆ；ｂ）提供恶意反
馈评价意见的节点比率 ｍｂ；ｃ）可能随时离开或加入的节点比
率ｍｊ；ｄ）动态变换恶意行为方式的节点比率ｍｄ。

实验中采用了三种设置。设置ａ）ｍｆ＝０．３；ｍｂ＝０．３；ｍｊ＝
０．３；ｍｄ＝０．３；ｂ）ｍｆ＝０．２５；ｍｂ＝０．２；ｍｊ＝０．２；ｍｄ＝０３；
ｃ）ｍｆ＝０．２；ｍｂ＝０．３；ｍｊ＝０．１；ｍｄ＝０．２。

图１、２是恶意节点的比例分别为总节点数的２０％与３０％
时的文件服务成功率统计。从图中可看到，开始时两种算法的

性能差距不大，但随着迭代次数的增加，基于不满意度的网络

安全模型显示出具有更高的成功率。
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依据图３仿真结果可以得出，本文的模型与基于高信誉度
优先选择的模型相比较，本文的模型在网络动态变化的情况下

和较高的文件服务交互成功率，具有更好的网络动态适应性。

这是因为本文的模型对交互失败的事件进行了更详细的分析

和更细化的分类统计，并对恶意节点进行了有效控制。

图４是本文算法在各种不确定因素变化的情况下动态性
能的纵向比较，可以看出在恶意节点比例增加的情况下（恶意

节点比率分别为２０％、２５％和３０％），本文算法的性能依然可
以保持较高的水平，交易成功率都逐渐达到９０％以上，具有令
人满意的动态适应性。
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　结束语

本文提出了一种基于不满意度的网络安全模型。该模型

放弃了局部信任度与全局信任度等概念，采用对不满意事件进

行分类统计，对交易节点进行分类控制。模型中给出了不满意

度的定义、计算和应用，可以帮助用户正确选择交易对象，屏蔽

恶意节点。实验表明，与已有的安全模型相比，当网络中恶意

节点的比例为总节点数２０％、３０％时，本文模型可以提高交易
成功率１０％～１５％。本文模型是可行、有效的。

参考文献：

［１］ ＳＵＮＹＬ，ＨＡＮＺｈｕ，ＹＵＷｅｉ，ｅｔａｌ．Ａｔｒｕｓｔｅｖａｌｕａｔｉｏｎｆｒａｍｅｗｏｒｋｉｎ

ｄｉｓｔｒｉｂｕｔｅｄｎｅｔｗｏｒｋｓ：ｖｕｌｎｅｒａｂｉｌｉｔｙａｎａｌｙｓｉｓａｎｄｄｅｆｅｎｓｅａｇａｉｎｓｔａｔｔａｃｋｓ

［Ｃ］／／Ｐｒｏｃｏｆｔｈｅ２５ｔｈＩＥＥＥＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒＣｏｍｍｕｎｉｃａ

ｔｉｏｎｓ．２００６：２３０２３６．

［２］ 姜守旭，李建中．一种Ｐ２Ｐ电子商务系统中基于声誉的信任机制

［Ｊ］．软件学报，２００７，１８（１０）：２５５１２５６３．

［３］ 施荣华，辛晶晶．一种基于群组的 Ｐ２Ｐ网络信任管理模型［Ｊ］．计

算机应用研究，２０１０，２７（７）：２６３８２６４０．

［４］ ＳＥＬＣＵＫＡＡ，ＵＺＵＮＥ，ＰＡＲＩＥＮＴＥＭＲ．Ａｒｅｐｕｔａｔｉｏｎｂａｓｅｄｔｒｕｓｔ

ｍａｎａｇｅｍｅｎｔｓｙｓｔｅｍｆｏｒＰ２Ｐｎｅｔｗｏｒｋｓ［Ｊ］．ＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＪｏｕｒｎａｌｏｆ

ＮｅｔｗｏｒｋＳｅｃｕｒｉｔｙ，２００８，６（３）：２３５２４５．

［５］ ＭＯＲＤＡＣＣＨＩＮＩＭ，ＢＡＲＡＧＬＩＡＲ，ＤＡＺＺＩＰ，ｅｔａｌ．ＡＰ２Ｐｒｅｃｏｍ

ｍｅｎｄｅｒｓｙｓｔｅｍｂａｓｅｄｏｎｇｏｓｓｉｐｏｖｅｒｌａｙｓＰＲＥＧＯ［Ｃ］／／Ｐｒｏｃｏｆｔｈｅ

１０ｔｈＩＥＥＥＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒｓａｎｄＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ

Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ．２０１０：８３９１．

［６］ ＳＲＩＶＡＴＳＡＭ，ＬＩＵＬ．Ｓｅｃｕｒｉｎｇｄｅｃｅｎｔｒａｌｉｚｅｄｒｅｐｕｔａｔｉｏｎｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｕｓｉｎｇＴｒｕｓｔＧｕａｒｄ［Ｊ］．ＪｏｕｒｎａｌｏｆＰａｒａｌｌｅｌａｎｄＤｉｓｔｒｉｂｕｔｅｄＣｏｍｐｕ

ｔｉｎｇ，２００６，６６（９）：１２１７１２３２．

［７］ ＴＩＡＮＪｕｎｆｅｎｇ，ＴＩＡＮＲｕｉ．Ａｆｉｎｅｇｒａｉｎｔｒｕｓｔｍｏｄｅｌｂａｓｅｄｏｎｄｏｍａｉｎ

ａｎｄＢａｙｅｓｉａｎｎｅｔｗｏｒｋｆｏｒＰ２Ｐｅｃｏｍｍｅｒｃｅｓｙｓｔｅｍ［Ｊ］．Ｊｏｕｒｎａｌｏｆ

ＣｏｍｐｕｔｅｒＲｅｓｅａｒｃｈａｎｄＤｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ，２０１１，４８（６）：９７４９８２．

［８］ ＣＨＥＮＹｕ，ＰＥＤＲＹＣＺＷ，ＷＡＴＡＤＡＪ．Ａｆｕｚｚｙｒｅｇｒｅｓｓｉｏｎｂａｓｅｄｓｕｐ

ｐｏｒｔｖｅｃｔｏｒｍａｃｈｉｎｅ（ＳＶＭ）ａｐｐｒｏａｃｈｔｏｆｕｚｚｙｃｌａｓｓｉｆｉｃａｔｉｏｎ［Ｊ］．ＩＣＩＣ

ＥｘｐｒｅｓｓＬｅｔｔｅｒｓ，２０１０，４（６）：２３５５２３６２．

［９］ ＬＩＭＳ，ＫＥＵＮＧＣ，ＧＲＩＦＦＩＴＨＳＮ．Ｔｏｗａｒｄｓｉｍｐｒｏｖｅｄｐａｒｔｎｅｒｓｅｌｅｃｔｉｏｎ

ｕｓｉｎｇｒｅｃｏｍｍｅｎｄａｔｉｏｎｓａｎｄｔｒｕｓｔ［Ｃ］／／ＦＡＬＣＯＮＥＲ，ｅｔａｌ．Ｔｒｕｓｔｉｎ

ＡｇｅｎｔＳｏｃｉｅｔｉｅｓ（ＴＲＵＳＴ），ＬｅｃｔｕｒｅＮｏｔｅｓｉｎＣｏｍｐｕｔｅｒＳｃｉｅｎｃｅ．Ｂｅｒｌｉｎ：

Ｓｐｒｉｎｇｅｒ，２００８：４３６４．

［１０］张骞，张霞，文学志，等．Ｐｅｅｒｔｏｐｅｅｒ环境下多粒度Ｔｒｕｓｔ模型构造

［Ｊ］．软件学报，２００６，１７（１）：９６１０７．

［１１］ＹＵＺｈｉｈｕａ．Ａｎａｌｙｓｉｓｏｆｍａｌｉｃｉｏｕｓｂｅｈａｖｉｏｒｓｉｎｐｅｅｒｔｏｐｅｅｒｔｒｕｓｔ

ｍｏｄｅｌ［Ｊ］．ＣｏｍｐｕｔｅｒＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇａｎｄＡｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｓ，２００７，４３

（１３）：１８２１．

［１２］ＧＵＯＸｉａｏｑｉｏｎｇ，ＧＵＡＮＨａｉｂｉｎｇ．Ａｔｒｕｓｔｍａｎａｇｅｍｅｎｔｍｏｄｅｌｂａｓｅｄ

ｏｎＢａｙｅｓｉａｎｎｅｔｗｏｒｋ［Ｊ］．ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＳｅｃｕｒｉｔｙａｎｄＣｏｍｍｕｎｉｃａ

ｔｉｏｎｓＰｒｉｖａｃｙ，２００８（２）．

［１３］赵越，茹婷婷．贝叶斯网络结构学习方法新探［Ｊ］．长春大学学

报，２０１１，２１（６）：３２３４．

［１４］ＣＨＥＮＧＣＦ，ＷＡＮＧＳＣ，ＬＩＡＮＧＴ．Ｆｉｌｅｃｏｎｓｉｓｔｅｎｃｙｐｒｏｂｌｅｍｏｆｆｉｌｅ

ｓｈａｒｉｎｇｉｎｐｅｅｒｔｏｐｅｅｒｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔ［Ｊ］．ＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＪｏｕｒｎａｌｏｆＩｎ

ｎｏｖａｔｉｖｅＣｏｍｐｕｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎａｎｄＣｏｎｔｒｏｌ，２０１０，６（２）：６０１

６１３．

·９６５·第２期 王海晟，等：基于不满意度的网络安全模型 　　　


